
İmam Hatipler İyilikte Yarışıyor

Proje Formu
	

	Proje Adı

	RESFEBE YARIŞMASI

	Proje Sloganı (Varsa)
	Kelime avcıları iş başında


	Okul Adı


	Yıldırım Beyazıt İmam Hatip Ortaokulu


	Okulun
	İli
	İlçesi

	
	ÇORUM

	Merkez

	Okul Telefonu
	Okul Adresi
	Okul  @ posta adresi

	0 364 226 24 90
	Üçtutlar Mah.Ahçılar 14. Sok.No:4
ÇORUM

	ybeyazıt19@gmail.com

	Okul Müdürünün


	Adı Soyadı


	  Cep Telefonu
	@ posta adresi

	
	Yakup DURAN

	0 505 798 66 75
	yakup_duran19@hotmail.com

	Proje Danışmanının


	Adı Soyadı  
	Cep Telefonu
	@ posta adresi

	
	Kübra KİRAZ

	0 505 3060018
	kubrakiraz19@gmail.com

	Projeye Katılan Sınıflar
	

	1. 6/B                                             4.7/B
	 7. 7/H

	2. 6/C                                             5.7/C
	

	3. 6/D                                             6.7/G
	

	Proje Başlangıç Tarihi


	Proje Bitiş Tarihi

	Kasım 2018
	Mayıs  2019

	


	

	Proje Fikrinin Ortaya Çıkışı

(Projenin yapılması için gerekçe gösterilebilecek sebepler)
	       Resfebe;harf,sayı ve resimlerin bir arada kullanılarak bir kelimeyi bulmaya dayanan bir zeka oyunudur.Son yıllarda bu oyuna olan ilginin artması,çeşitli kurumlarda (özellikle BİLSEM gibi) Resfebe yarışmalarının yapılması bu oyunu daha bilinir hale getirmiştir.Bizler de öğrencilerimizi bu zeka oyunundan haberdar etmek,öğrencilerimize bu oyunu öğretmek ve kendilerinin resfebe örnekleri hazırlamaları için böyle bir proje yapmaya karar verdik.


	Projenin Amacı

 
	     Resfebe oyunları,zeka gelişiminde önemli bir yere sahiptir.Harfler ve rakamlar ya da resimlerle bağ kurulmasını teşvik eden resfebe ile öğrencilerin aktif düşünme süreçlerini  hızlandırmak,görsel okuma becerisi kazandırmak ve duygu ve düşüncelerini görsel olarak ifade etmeleri    amaçlanmaktadır.

	Projenin Hedefleri
 
	     *Öğrencilerimize Resfebe zeka oyununu tanıtmak ve öğretmek.
     *Görsel okuma becerilerini üst düzeye çıkarmak.
     *Öğrencilerimizin zeka gelişimine katkı sağlamak.
     *Öğrencilerimizin kelime hazinesini zenginleştirmek.
       *Öğrencilerimizin kendilerini görsel olarak ifade etmelerini sağlamak.


	Projenin Hedef Kitlesi
	     Projemizin hedef kitlesi, yukarıda belirttiğimiz projeye katılacak sınıflar.


	Projenin Uygulandığı Yer
	Yıldırım Beyazıt İmam Hatip Ortaokulu-Çorum


	İş Birliği Yapılan Branş(Varsa)


	Görsel Sanatlar  (Derya YANARDAĞ)


	Projenin Özeti
	          Bilim adamları insan zekasının çoklu olduğunu yaptıkları bilimsel çalışmalarla ortaya koymuştur.Biz öğretmenler öğrencilerimizin sözel,sayısal,görsel,duygusal vb.zekalarının her birine hitap ederek öğrenmenin kalıcılığını artırmayı hedefliyoruz.Günümüzde her geçen gün daha çok ilgi çeken Resfebe zeka oyunuyla öğrencilerimizin kelime hazinesini zenginleştirmeyi ve görsel olarak kendilerini daha iyi ifade etmelerini amaçlıyoruz.

	Proje Faaliyetleri   

	-Kasım ayında Resfebe oyunu anlatılacak ve örnekler gösterilecek.
-Aralık ve Ocak aylarında  taslaklar hazırlanacak.
-Görsel Sanatlar öğretmenimizin yönlendirmesiyle gerekli  düzeltmeler yapılacak.
-Resfebe çalışmaları 25x35 boyutunda resim kağıdına kara kalem ve kuru boya kullanılarak hazırlanacak, 
-Çizimlerin son hali Nisan ayının başına kadar tamamlanacak ve çalışmalar toplanacak.

-Nisan ayının  sonunda komisyon tarafından dereceye giren çalışmalar belirlenecek.

-Mayıs ayında dereceye giren çalışmalarla beraber bütün çalışmalar okulumuzda sergilenecek.



	Projenin Sürdürülebilirliği

	 Bu çalışma her sene tekrarlanabilir.Önümüzdeki senelerde bütün sınıflarda uygulanarak bütün öğrencilerimize Resfebe zeka oyunu tanıtılıp öğretilebilir.

	Projenin Sonucu 

	

	


